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В краткой форме изложены наиболее важные идеи языка ДРАКОН.


В данном материале использованы главы из еще не опубликованной книги.


Если Вы желаете прочитать более полное описание, скачайте книгу «В.Д. Паронджанов. Как улучшить работу ума: Алгоритмы без программистов — это очень просто! — М.: Дело, 2001. — 360с».


� HYPERLINK "http://forum.oberoncore.ru/viewtopic.php?p=21078&sid=86a56ebe74858647b1de95345b2c269e#p21078" ��http://forum.oberoncore.ru/viewtopic.php?p=21078&sid=86a56ebe74858647b1de95345b2c269e#p21078�


Обсуждение языка ДРАКОН смотрите на форуме (там же можно скачать дракон-редактор):


� HYPERLINK "http://forum.oberoncore.ru/viewforum.php?f=62" ��http://forum.oberoncore.ru/viewforum.php?f=62�

















